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Dokumenthistorie 

Datum Autor Version Status Änderungen 

30.08.2025 AB 0.1 initial  

31.08.2025 AB 1.0 inital  

31.08.2025 UL 1.1  Dokument überarbeitet und kleinere 

Änderungen vorgenommen 

12.10.2025 AB 1.2  Überarbeitung Kapitel 1, Einarbeitung 

der nuScore-Anleitung 

Solltest Du Probleme mit dem System haben nutz bitte die nuLiga Info Seite 

(https://www.nbv-online.de/index.php/nbv/nuliga) oder wende Dich per E-Mail an 

nuliga@nbv-online.de. 

  

https://www.nbv-online.de/index.php/nbv/nuliga
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1. Einleitung 

Erstmals in der Saison 2025/2026 wird im Niedersächsischen Badminton-

Verband e.V. der Punkspielbetrieb über das nuLiga System durchgeführt. 

Im Vorfeld wurde durch das nuLiga-Team und einigen Staffelleitern die Struktur der 

Ligen von der letzten Saison in das neue System übernommen. Es konnten sehr 

leicht die Absteiger- und Absteiger markiert werden. Danach konnte quasi per 

Knopfdruck die aktuelle Saison erstellt werden. Ein mühsames Einsammeln von 

Excel-Tabelle wie in den früheren Spielzeiten kann in Zukunft entfallen. 

Im Anschluss erfolgte die Erstellung der Spielpläne. Hier mussten die Staffelleiter 

erst Erfahrungen sammeln, und daher dauerte die Erstellung etwas länger. In 

Zukunft sollen deutlich früher vorläufige Spielpläne veröffentlicht werden. 

Nun steht die neue Saison bevor und alle Ligen sollten bereit sein. 

Wie bisher auch kommen noch die Spielberichtsblöcke zum Einsatz. Nach dem 

Punktspiel erfolgt die Eingabe der Ergebnisse online über das neue nuLiga Portal. 

Wie dies funktioniert erfährst Du auf den folgenden Seiten. Sollte es dabei Probleme 

geben informiere Deinen Staffelleiter und das nuLiga Team per E-Mail über 

nuLiga@nbv-online.de. 

Parallel dazu testen wir in einigen Ligen die Eingabe der Ergebnisse per Web-App 

(nuScore). Aber auch hier dienen die Spielberichtsblöcke als Backup. Diese 

Möglichkeit der Ergebniserfassung ist hier auch beschrieben. 

Neu bedeutet auch immer anders. Wir hoffen, dass Du offen bist für Veränderungen 

und Du den Wechsel durch Deine Mitarbeit unterstützt. Deine Fragen und 

Anmerkungen helfen uns, eine nachhaltig verfügbare Anleitung zu erstellen, um neue 

Benutzer beim Einstieg in Ihr Amt und in die Systembedienung zu unterstützen. 

Für alle Fragen und Anmerkungen zum System könnt Ihr die Adresse 

nuLiga@nbv-online.de anschreiben. 

Dieses Dokument wird fortlaufend ergänzt und überarbeitet werden. Die jeweils 

aktuelle Ausgabe wird auch immer auf der Webseite des NBV zur Verfügung stehen. 
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2. Abkürzungen 

NBV ......................... Niedersächsischer Badminton-Verband e.V. 

nuLiga ...................... Liga-/Verbandsverwaltung/Ergebnisdienst 

SpO ......................... Spielordnung 

Spielerlaubnisse ...... Spielberechtigung 

Umschreibung ......... Spielberechtigungswechsel 

3. Ergebniseingabe über nuLiga 

Für die Ergebniseingabe nach einem Punktspiel muss der Mannschaftsführer (bzw. 

der Ergebniserfasser einen Zugang zum nuLiga System mit dem Recht 

„Ergebniserfassung“ haben. Zugang und Berechtigung vergeben die Vereine. Sprich 

bei Bedarf Deinen Vereinsadministrator an. 

Der Heimverein ist für die Eintragung des Punktspielergebnisses verantwortlich. 

Der Zugang erfolgt über die URL: 

http://nbv-badminton.liga.nu/ 

 

Auf der rechten Seite findest Du den Abschnitt Login zum passwortgeschützten 

Bereich. Dort trägst Du Deinen Benutzernamen (E-Mail) ein und klickst auf Login. 

  

http://nbv-badminton.liga.nu/
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Es erscheint ein neues Fenster, wo Du nun Dein Passwort eintragen musst: 

 

Nach dem Login wird zunächst die Startseite für Vereine angezeigt. 
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Im oberen Bereich befinden sich die Reiter: 

 

Für die Eingabe des Punktspielergebnisses wählst Du den Punkt Spielbetrieb. 

 

In dieser Maske musst Du Deine Mannschaft auswählen und dann einen Zeitraum, in 

dem das Punktspiel stattfand. Hier kannst Du den Punkt Zeitraum oder den Punkt 

von/bis nutzen. 

Nun werden die Punktspiele anzeigt, deren Ergebnisse eingetragen werden können 

und den Filterkriterien entsprechen. 

 

Das Ergebnis kann nun auf zwei Arten eingetragen werden. 
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3.1 Schnellerfassen 

Der Punkt Schnellerfassen dient dazu erst einmal das Ergebnis schnell anhand der 

Punkte, Sätze und Spiele einzutragen: 

 

Zusätzlich kannst Du den Spielbeginn und das Spielende sowie Bemerkungen zum 

Spiel eintragen. 

Mit dem Klick auf Weiter erscheint eine Kontroll-Seite. 
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Hier hast Du nochmal Deine Angaben prüfen. Ggf. werden Dir noch Hinweise zur 

Eingabe Deiner Daten angezeigt. 

Fehlt etwas kannst Du über den Button Zurück wieder zur Eingabe gelangen oder 

mit Abbrechen die Eingabe abbrechen. Mit Speichern wird Deine Eintragung 

gespeichert. 
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3.2 Erfassen 

Der Punkt Erfassen dient dazu das Detailergebnis des Punktspieles einzutragen. 

 

Es werden zunächst die gemeldeten Stammspieler*innen angezeigt, und auch die 

Einzel werden vorgeschlagen. Man kann nun hier ankreuzen, wer welche Disziplinen 

gespielt hat. 

Möchte man einen Ersatzspieler/Ersatzspielerin hinzufügen geschieht dies über die 

Auswahl auf der linken Seite. Man wählt den entsprechenden Spieler aus und klickt 

auf Einfügen. Der Spieler zu den 4 angezeigten Spielern hinzugefügt. 

Gleiches führt man auch für die gegnerische Mannschaft aus und klickt dann auf 

Weiter. 
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In diesem Fenster kannst Du nun den Spielbeginn bzw. das Spielende eintragen. 

Sollte eine Mannschaft nicht angetreten sein, gibt man dies unter dem Punkt 2.2 ein. 

Waren beide Mannschaften anwesend, erfolgt die Eingabe der Detailergebnisse. 

Wurde im Fenster davor eingetragen, wer welche Disziplin spielt, werden hier die 

entsprechenden Paarungen vorgegeben. Diese können natürlich auch geändert 

werden. Ist ein Spieler nicht anwesend oder nicht angetreten ist dies entsprechend 

einzutragen. Auch wenn ein Spieler nicht auf der Spielliste stand, muss das hier auch 

eingetragen werden. Nach den Paarungen sind die Detailergebnisse anzugeben. 

Im Feld Bemerkungen können entsprechende Bemerkungen hinterlegt werden. 

 

Mit dem Klick auf Weiter gelangt auf die Kontrollseite. 
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Die Kontrollseite zeigt die gemachten Eingaben nochmals an. Sollte es fehlerhafte 

Eingaben geben, werden diese in Rot unter dem Punkt Hinweise angezeigt. Ist dies 

der Fall kann über den Button Zurück zur vorhergehenden Seite zurückgekehrt 

werden. 

 

Ist alles korrekt, muss die Seite über den Button Speichern abgeschlossen werden. 

Damit ist die Eingabe des Punktspielergebnisses abgeschlossen. 
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4. Ergebniserfassung über nuScore 

Für die Nutzung von nuScore benötigt man ein mobiles Endgerät (z.B. Smartphone 

oder Laptop) und darauf einen aktuellen Browser. Der Zugriff erfolgt über eine Web-

App. Das erstmalige Laden eines Spielberichtes muss bei bestehender 

Internetverbindung erfolgen, um die Daten des Punktspieles sowie die Spielerdaten 

der Vereine herunterzuladen. Danach ist die Bearbeitung eines Spielberichtes auch 

ohne aktive Internetverbindung möglich. Sobald das Endgerät dann wieder mit dem 

Internet verbunden ist, werden die gespeicherten Offlinedaten automatisch in das 

Produktivsystem geladen. 

In dieser Saison müssen wir noch damit leben, dass die Erfassung der Punktspiel-

ergebnisse einer Begegnung mit einem Endgerät erfolgt. Das bedeutet, der 

Heimverein ruft über einen Spiel-Code das Spiel auf und gibt seine Aufstellung ein. 

Danach übergibt er das Handy an den Mannschaftsführer der Gast-Mannschaft, der 

dann wiederum seine Aufstellung einträgt. Im Anschluss werden die Ergebnisse der 

Begegnung in der Web-App erfasst. Am Ende der Begegnung müssen beide 

Mannschaftsführer das Ergebnis mit einem PIN bestätigen. Im Anschluss werden die 

Daten der Begegnung an den nuLiga Server übertragen. 

Für das kommende Frühjahr hat der Hersteller eine neue Version in Aussicht gestellt, 

die dann über zwei Endgeräte funktioniert. 
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4.1 Spiel-Code und Spiel-PIN 

Um einen Spielbericht einer Begegnung zu laden, benötigt man einen Spiel-Code für 

die jeweilige Begegnung. Diese Spiel-Codes stehen nur der Heimmannschaft zur 

Verfügung. Die Spiel-Codes sind für Vereinsadministratoren und Mannschaftsführer 

im nuLiga Vereinsprofil zu finden. 

Die Spiel-PIN´s dienen als „Unterschrift“ der Vereine und sind je Begegnung 

ebenfalls einmalig vorhanden. Die Gastmannschaft hat ihre eigenen Spiel-PIN´s 

mitzubringen. 

Den Spiel-Code findet man im Vereinsprofil unter Downloads der aktuellen Saison. 

Dazu loggt man sich in nuLiga ein und klickt auf den Reiter Downloads: 

 

Unter der jeweiligen Mannschaft findet man zwei PDF´s. Eine mit den Spiel-Codes 

der Begegnungen und eine mit den Spiel-PIN´s. 

 

Die Gastmannschaft findet ihre Spiel-PIN´s natürlich in ihrem eigenen nuLiga 

Vereinsaccount. 
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Beispiel für Spiel-Codes: 

 

Beispiel für Spiel-PINs: 

 

4.2 Aufruf der Punktspielbegegnung 

Der Aufruf der Web-App erfolgt in einem Browser über die URL 

https://badde-apps.liga.nu/nuliga/nuscore-badminton/meetings-list 

oder 

https://nuscore.nbv-online.de 

 

 

Die Balken  auf der rechten Seite öffnen eine Seitennavigation. 

Mit dem Pfeil < links auf dem dunkelgrünen Balken kommt man im weiteren Verlauf 

immer auf die vorherige Seite. 

  

https://badde-apps.liga.nu/nuliga/nuscore-badminton/meetings-list
https://nuscore.nbv-online.de/


NBV Handbuch nuLiga Mannschaftsführer 

Version 1.2 12.10.2025 Seite 16 von 32 

Um einen neuen Spielbericht zu laden, benötigt man einen Spiel-Code. Diese Spiel-

Codes stehen je Begegnung nur der Heimmannschaft zur Verfügung. 

Nach dem Eintragen des Spiel-Code klickt man rechts auf den Button Laden. 

Das erstmalige Laden eines Spielberichtes muss bei bestehender Internetverbindung 

erfolgen, um die Daten des Punktspieles sowie die Spielerdaten der Vereine 

herunterzuladen. Danach ist die Bearbeitung eines Spielberichtes auch ohne aktive 

Internetverbindung möglich. Sobald das Endgerät dann wieder mit dem Internet 

verbunden ist, werden die gespeicherten Offlinedaten automatisch in das 

Produktivsystem geladen. 

 

  



NBV Handbuch nuLiga Mannschaftsführer 

Version 1.2 12.10.2025 Seite 17 von 32 

4.2.1 Allgemein 

Mit Klick auf Allgemein erscheint folgende Maske: 

 

Die Punkte Meisterschaft, Liga, Gruppe, Spieltag und Spielort sind vorab 

eingetragen. 

Im Feld Verlierer wegen Nichtantreten kann, im Falle des Nichtantretens einer 

Mannschaft aus dem Dropdownmenü die entsprechende Mannschaft ausgewählt 

werden. Wie dann weiter verfahren werden muss ist dem Kapitel 4.2.7 (Nichtantreten 

einer Mannschaft) zu entnehmen. 

Die Mannschaftsführer der beiden Mannschaften sind über das jeweilige 

Dropdownmenü zwingend auszuwählen. Im Normalfall sind diese schon vorab 

eingetragen. Es ist auch denkbar, einen externen Mannschaftsführer zu haben, dann 

wird das angehakt. 

Der Spielbeginn muss eingetragen werden, ebenso der Schiedsrichter, wenn es 

einen gibt. 

Es gibt ein weiteres Feld für Bemerkungen und Proteste, die hier eingetragen werden 

können. 

Zuallerletzt auf den Button Speichern klicken, dann kommt man wieder in die 

Übersichtsmaske. 

  



NBV Handbuch nuLiga Mannschaftsführer 

Version 1.2 12.10.2025 Seite 18 von 32 

4.2.2 Aufstellung Heim 

Mit Klick auf Aufstellung Heim erscheint folgende Maske: 

 

Hier sucht man die Spieler aus, die spielen werden und klickt sie an. Die 

ausgewählten Personen erscheinen mit einem grünen Hintergrund. Die Auswahl an 

spielberechtigten Personen ist durch die Abgabe der Rangliste voreingestellt, kann 

jedoch frei angepasst werden. Achtung: Es könnten noch mehr Spieler als 

erforderlich vorausgewählt sein. 

In der ersten Auswahlseite wählt man die für diesen Spieltag antretenden/spielenden 

Herren aus. Die Zahl in der Klammer dahinter steht für den Ranglistenplatz in der 

Spielerliste. 

Mit Klick auf den rechten Pfeil (oben rechts) kommt man auf die Auswahlseite der 

Damen, dort werden die spielenden Damen ebenfalls durch Anklicken ausgewählt. 

Mit einem weiteren Klick auf den rechten Pfeil gelangt man auf die 3. Seite 

Aufstellung. Dort wird die Aufstellung ausgewählt: 
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Hier wird für jede spielende Person durch Klick auf das entsprechende Auswahlfeld 

ausgewählt, welche Disziplin und an welcher Position gespielt wird. 

Bei den Herreneinzeln kann man zunächst selbst wählen, wer an welcher Position 

spielt, sollte es nicht mit der SpO übereinstimmen, wird die Reihenfolge automatisch 

gesetzt und die weiteren Spieler können neu angepasst werden, je nach 

Ranglistenposition und SpO. 

Es ist jederzeit möglich durch Klick auf die oben angebotenen Tasten <> zwischen 

den Seiten hin und her zu wechseln. Gespeichert wird erst nach der 4. Seite 

Übersicht. 
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Die 4. Seite Übersicht zeigt die getroffene Auswahl für die Heim-Mannschaft: 

 

Ggf. erscheint am oberen Rand eine gelb hinterlegte Information „Falsche 

Doppelaufstellung“. Diese Information kann ignoriert werden, da es im NBV keine 

Regelung bzgl. der Spielstäke im Doppel gibt. 

Hier ist nun der Vereins-Spiel-PIN einzugeben. Der befindet sich, wie auch der 

Spiel-Code, im Downloadbereich des Vereinszuganges für die entsprechende 

Mannschaft. Die Gastmannschaft hat ihren eigenen Spiel-PIN mitzubringen bzw. aus 

ihrem eigenen nuLiga Vereinszugang auszulesen. 

Sobald auf dieser Seite der Vereins-Spiel-PIN eingetragen und somit die Aufstellung 

„unterschrieben“ wird (rechts auf Unterschreiben klicken zum Speichern), kann man 

die Aufstellung der Heim-Mannschaft erstmal nicht mehr ändern, sie ist mit einem 

Schloss-Symbol gesperrt. Die Heim-Aufstellung dieses Spielberichtes ist so lange 

geschützt bis auch die Gast-Aufstellung eingegeben und unterschrieben wurde. 

Wenn beide Aufstellungen erfasst sind können Korrekturen vorgenommen werden. 

Dies erfordert die „Unterschrift“ (also Eingabe des Vereins Spiel-PIN´s) beider 

Mannschaften. 

4.2.3 Aufstellung Gast 

Hier ist nun das gleiche Prozedere wie bei Aufstellung Heim durch die 

Gastmannschaft auszuführen. 
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4.2.4 Änderungen 

Sollten Änderungen gewünscht sein kann man nun wieder auf die entsprechende 

Mannschaft (Heim und/oder Gast) klicken. Es erscheint die Übersicht der Aufstellung 

der entsprechenden Mannschaft. 

 

Zum Bearbeiten auf Bearbeiten klicken und es erscheint die folgende Maske: 

 

Nach Eingabe beider Spiel-PIN´s auf Unterschreiben und dann auf Freischalten 

klicken. 

Nun erscheint die Übersichtsmaske der Aufstellung von Beginn an und man kann die 

gewünschten Änderungen vornehmen. 

Hat alles seine Richtigkeit muss wieder mit dem Vereins-Spiel-PIN unterschrieben 

werden, um die Änderungen zu speichern. 

Änderungen können beliebig oft vorgenommen werden, es muss aber immer der 

gesamte Prozess durchlaufen werden. 
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4.2.5 Begrüßung 

Hier sind für die Begrüßung des Mannschaftsführers zu Beginn jeden Spiels die 

teilnehmenden Spieler*innen aufgeführt, die bei der Begrüßung genannt werden 

können. 

 

4.2.6 Ergebniserfassung 

Mit anschließendem Klick auf den Balken Ergebniserfassung erscheint folgendes 

Bild: 

 

Hier sind alle Spiele nach der vorhergetroffenen Auswahl der Spieler und Disziplinen 

aufgelistet. Die Spiele müssen nicht in dieser Reihenfolge gespielt werden. Gibt es 

über die Spielreihenfolge keine Einigung sind die Spiele gemäß der festgelegten 

Reihenfolge der NBV-Spielordnung durchzuführen. 
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Mit Klick auf das entsprechende Spiel erscheint diese Eingabemaske: 

 

In den Zahlenfeldern unterhalb der Spieler können die Ergebnisse entweder per 

Tasten, die unten drunter erscheinen, oder einfach als Zahlen eingegeben werden. 

Gibt man die Zahl des Verlierers des Satzes zuerst ein, wird das Siegerergebnis des 

Satzes automatisch vervollständigt. 

 

Die Ergebniseingabe wird mit dem Klick auf  abgeschlossen. 
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Sollten falsche Zahlen oder Sätze eingegeben worden sein erscheint eine 

Fehlermeldung am oberen Rand des Bildschirmes: 

 

Man muss in der Ergebniserfassung auf den weißen Pfeil (oben links) klicken und die 

Zahlen korrigieren (in den entsprechenden Sätzen ist im Fall einer Korrektur 0 

einzugeben). 

Nach Abschluss der Ergebniseingabe muss man kann mit Klick auf den Button Spiel 

abschließen die Ergebnisse speichern. 

Hinweis: 

Bei der Ergebniseingabe eines Spieles gibt es unterhalb der Spieler noch die 

Schaltfläche Spieler bearbeiten: 

 

Sollte sich ein ursprünglich aufgestellter Spieler in seiner ersten Disziplin verletzt 

haben, kann mit dem Button Spieler bearbeiten hier ein Ersatzspieler anstelle des 

vorgesehenen Spielers ausgewählt werden (die Spielordnung ist dabei zu beachten). 
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Nach der Auswahl eines Ersatzspielers ist die Auswahl mit dem Klick auf den Button 

Übernehmen zu übernehmen: 

 

 

Nun erscheint die gespielte Begegnung in grün, der Sieger wird in Fettschrift und mit 

einem Pokal versehen verdeutlicht angezeigt: 

 

Im dunkelgrünen Balken ganz unten werden die bis dato gespielten Punkte, Sätze 

und der Spielstand berechnet und eingeblendet, so dass jederzeit der Zwischenstand 

der Mannschaftsbegegnung abgelesen werden kann. 

 

Sind alle Begegnungen gespielt, erfasst und in grün eingeblendet kann das Spiel mit 

Klick auf diesen Button  abgeschlossen werden. 
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Daraufhin erscheint die folgende Maske: 

 

Es muss nun noch die Zeit des Spiel-Endes eingetragen werden. Ebenso können 

Bemerkungen/Proteste hier abschließend eingetragen werden. 

Mit Klick auf Weiter erscheint eine Übersicht der gesamten Begegnung: 
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Am unteren Teil der Seite erfolgt die gemeinsame Freigabe des Punktspielberichtes: 

 

Hier sind nochmals die entsprechenden Spiel-PIN´s von beiden Mannschaften 

einzugeben und auf Unterschreiben zu klicken. Nun erscheint der Text: Wurde 

unterschrieben und auf der rechten Seite erscheint ein Feld mit Freischalten. 

Wenn man auf Freischalten klickt kann nochmals nach Eingabe der Spiel-PIN´s die 

Ergebniserfassung geändert werden. 

Nun ist noch auf Absenden zu klicken damit ist das Spiel endgültig gespeichert und 

übertragen wird. 

Im Anschluss kann eine neue Begegnung geladen werden. 

4.2.7 Nichtantreten einer Mannschaft 

Bei Nichtantritt der Gastmannschaft wird, wie unter 4.2.1 Allgemein beschrieben, im 

Feld Verlierer wegen Nichtantreten die Mannschaft ausgewählt, die nicht 

angetreten ist. 

Daraufhin erscheint nur noch: 

 

Es wird nur noch der Mannschaftsführer der angetretenen Mannschaft ausgewählt. 

Dann braucht nur noch auf Speichern geklickt werden. Nun muss die Aufstellung der 

angetretenen Mannschaft, wie unter 4.2.2 Aufstellung Heim beschrieben, 
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eingetragen werden und mit dem entsprechenden Vereins-Spiel-PIN unterschrieben 

werden: 

 

Nach der Mannschaftsaufstellung ist das Feld wieder gesperrt und nur mit 

nochmaliger Eingabe des Codes veränderbar: 

 

Jetzt kann das Spiel mit Klick auf Abschluss final unterschrieben und abgesendet 

werden: 

 

Hier muss nun nochmals der Spiel-PIN der anwesenden Mannschaft eingegeben 

werden, auf Unterschreiben geklickt und final auf Absenden geklickt werden. 
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4.2.8 Allgemeine Hinweise zur Bearbeitung 

Mit Klick auf diese Balken erscheint auf der rechten Seite ein Navigationsfeld, mit 

dem man zu den einzelnen Seiten springen kann. 

 

Hier kann man jederzeit auf die entsprechende Seite klicken, gelangt sofort zur 

gewünschten Seite und kann jederzeit Änderungen vornehmen. Auch einzelne 

Spiele können hier nochmals nachträglich angepasst werden, sofern die 

Freischaltung mit den Spiel-PIN´s beider Mannschaften erfolgt. 

Mit dem Button Bericht zurücksetzen kann man die Ergebnisse komplett löschen 

oder auf den letzten Stand vom Server zurücksetzen: 

 

Achtung: Ein Widerherstellen der Daten nach Bestätigung der Löschung ist nicht 

möglich! 
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4.3 FAQ 

Ist ein anderes Anmeldeverfahren für nuScore denkbar? 

Die aktuelle Lösung mit Spiel-Code und Spiel-PIN wurde bewusst gewählt, um bei 

Abwesenheit des Mannschaftsführers die Möglichkeiten problemlos nutzen zu 

können ohne aufwendige Vertretungsregelungen. 

Tipp: im Vereinsaccount unter Downloads das PDF mit den Spielcodes anzeigen 

lassen, auf den benötigten Spiel-Code klickern (nuScore öffnet die gewünschte 

Begegnung). 

Können Zwischenstände nach bereits einzelnen eingetragenen Spielen 

veröffentlicht werden? 

Leider nicht. Der Hersteller von nuSport hat dafür ein Konzept, das für andere 

Sportarten auch umgesetzt worden ist. Die bisher angeschlossenen Badminton-

Landesverbände haben diese Lösung bisher nicht priorisiert. 

Kann jeder Mannschaftsführer auf seinem Handy die Aufstellung eintragen? 

In dieser Saison müssen wir noch mit der Lösung mit einem Endgerät leben. Dass 

bedeutet, der Heimverein ruft über den Spiel-Code das Spiel auf und gibt seine 

Aufstellung ein. Danach übergibt er das Handy an den Mannschaftsführer der Gast-

Mannschaft. 

Für das kommende Frühjahr hat der Hersteller eine neue Version in Aussicht gestellt, 

die dann über zwei Endgeräte funktioniert. 
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5. Anzeige der Ergebnisse/Spielpläne 

Die Ergebnisse der Punktspiele bzw. auch die Punktspielpläne und Vereinsranglisten 

sind online zu finden. 

Der Zugang erfolgt über die URL: 

http://nbv-badminton.liga.nu/ 

 

Auf der linken Seite findest Du die NBV-Ligen zum Einsehen. Dort findest Du die 

Informationen zu Deiner oder auch anderen Ligen. 

Dazu braucht man sich nicht am nuLiga System anzumelden. In diesem öffentlichen 

Bereich kann also jeder alle Spiele und Tabellen in ganz Niedersachsen 

nachverfolgen und sich auch über die kommenden Begegnungen informieren. 

Es ist ratsam, seine Mitspieler zu bitten, sich immer über diese nuLiga-Anzeige über 

die kommenden Spiele zu informieren, anstatt Ausdrucke oder PDF‘s zu verteilen. 

Der Unterschied ist, dass in der online-Anzeige alle Spielplanänderungen immer auf 

dem aktuellen Stand sind, während bei PDF‘s Spieländerungen nicht eingearbeitet 

werden. 
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6. Tipps zum Spielbetrieb 

Tipp für whatsApp-Gruppen: 

Den Link zum Spielplan der Mannschaft in der Gruppenbeschreibung hinterlegen. 

Tipp für Vereins-Homepage: 

Das Verzeichnis der Mannschaft mit Link zum nuLiga-Spielplan hinterlegen. 

 


